SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

e — Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
ACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacién Educativa

1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: Gestion de Proyectos de Software.

Clave de la asignatura: SCG-1009
SATCA!: 3-3-6

Carrera: Ingenieria en Sistemas Computacionales.

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura

La aportacion que esta asignatura le da al perfil profesional es la siguiente:

e Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos
contextos, integrando diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos

o Disefia e implementa interfaces para la automatizacion de sistemas de hardware y
desarrollo del software asociado.

e Coordinay participa en equipos multidisciplinarios para la aplicacion de soluciones
innovadoras en diferentes contextos.

e Desarrolla y administra software para apoyar la productividad y competitividad de las
organizaciones cumpliendo con estandares de calidad.

La asignatura de Gestion de proyectos de software, proporciona al estudiante los conceptos que
requiere y que debe contemplar para la gestion de un proyecto de software. Por otro lado, le da la
posibilidad de poner en practica dicha gestion, ya que se sugiere que en esta asignatura, el estudiante
desarrolle un proyecto de gestion de software para una organizacién, adquiriendo las competencias
necesarias para estar al frente de dichos proyectos.

La intencion es que los estudiantes gestionen un proyecto de software de caracter multidisciplinario, a
fin de trabajar las competencias genéricas que exige su formacién profesional.

La asignatura de gestion de proyectos se relaciona con asignaturas previas como Taller de
administracion, Ingenieria de software, Taller y Administracion de bases de datos; y es la base para
asignaturas de octavo semestre en adelante.

Intencion didactica

Los contenidos de la asignatura de gestion de proyectos de software deben ser abordados de tal manera
que cada tema esté dividido en dos partes, la primera parte del tema sera para que el docente le presente
al alumno los conceptos que la conforman, y la segunda parte debera abarcar el disefio de la practica a
realizar. Por la naturaleza de los temas, el estudiante inicia el proyecto desde el tercer tema y se le dara
seguimiento a lo largo de la asignatura.
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En el primer tema, se podra conocer y comprender el entorno global para la gestion de proyectos.

En el segundo tema, se conoceran los factores que mas afectan la calidad del software, las normas,
estandares y herramientas para mejorar la calidad del producto de software a desarrollar.

En el tercer tema el estudiante podra comenzar a planificar un proyectos que solucione una
problematica real iniciando con la determinacion de objetivos, el andlisis costo beneficio, analisis y
recuperacion de riesgos, todo esto con la finalidad de determinar la viabilidad del proyecto propuesto.

En el cuarto tema, conocera la forma en que se debe presentar la propuesta del plan del proyecto.

En el quinto tema, se proporcionara al alumno los conocimientos de administracion de recursos, tiempo
y de como llevar a cabo el seguimiento del desarrollo del proyecto.

De tal manera que al finalizar la asignatura el estudiante debe de realizar una presentacion en la
empresa que describa los resultados de la gestion del proyecto.

Se sugiere que el docente, presente al estudiante ejemplos reales de gestion de software para que el
estudiante tenga una vision clara de la actividad que debe de realizar.

El estudiante debe:

e Verificar una propuesta de solucién a la problematica detectada.
e Llevar a cabo la gestidén de un proyecto de software elegido por los equipos de trabajo, paralo
cual es necesario:
o Integrar y justificar un equipo de desarrollo acorde a la metodologia. seleccionada para
el desarrollo del proyecto de software.
o Presentar durante el semestre avances.
e Exponer al final del semestre los resultados

3. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Aplica metodologias e instrumentos, para garantizar la gestién adecuada de un proyecto de software.

4. Competencias previas
Desarrolla soluciones de software, considerando la metodologia y herramientas para la elaboracion
de un proyecto aplicativo en diferentes escenarios.

©TecNM mayo 2016 Pagina | 2



SEP

)YWCACION Pt

IFARIA DI

5. Temario

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

No.

Temas

Subtemas

Introduccion a la gestion de proyectos.

1.1. Conceptos basicos para la gestion de proyectos.
1.2. Fases de la gestion de proyectos.
1.2.1. Planificacién de proyectos.
1.2.2. Propuesta.
1.2.3. Seleccién y Evaluacion de personal.
1.2.4. Supervision y Revision del proyecto.
1.2.5. Informes.
1.3 Fundamentos de Project Management Institute.

Gestién de calidad.

2.1 Plan de calidad del software.
2.2 La gestion de proyectos usando un marco de
calidad.
2.3 Estandares y Métricas de calidad en la ingenieria
de software.
2.3.1 CMML.
2.3.2 MoProSoft.
2.4 Impacto de la calidad en tiempo, costo
y alcance del proyecto.
2.5 Control del cambio.

Planificacion del proyecto.

3.1 Objetivo del proyecto.
3.2 Estimaciones de tiempo.
3.3 Estimaciones de costos.
3.4 Estimacion de personal requerido.
3.5 Andlisis de riesgos.
3.5.1 Tipos de riesgos.
3.5.2 Identificacion, Impacto y proyeccion del
riesgo.
3.5.3 Evaluacion del riesgo.
3.5.4 Estrategias frente al riesgo.
3.6 Anadlisis de la viabilidad del proyecto.

Presentacion de la informacion.

4.1. Propuesta.
4.1.1. Justificacion del proyecto.
4.1.2. Calendario de actividades.
4.1.3. Personal involucrado.
4.1.4. Politicas de comunicacion 'y
seguimiento.
4.2. Lineamientos de comunicacion y seguimiento.
4.2.1. Formatos.
4.2.2. Herramientas.
4.3. Contrato.

Supervision y Revisién del proyecto.

5.1. Administracion de actividades.
5.2. Administracion del tiempo.
5.3. Evaluacion y ajustes del proyecto.
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